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Bases de Participacion

INTRODUCCION

La empresa Centro de Estudios de Materiales y Control de Obra, S.A. (en adelante CEMOSA),
especialista en ingenieria y control de calidad, promueve, junto a la Escuela Superior de Ciencias
Experimentales y Tecnologia de la Universidad Rey Juan Carlos, la celebracién de un HACKATHON
para desarrollar y trabajar ideas y proyectos relacionados con el mundo de la ingenieria, y en este
caso enfocado en el sector energético y de las energias renovables.

CLAUSULAS:

PRIMERA. - MARCO DE DEFINICION DEL HACKATHON

Con los objetivos de:

e (Captacion de talento joven de las titulaciones relacionadas con la oferta de servicios de
CEMOSA.

e Refuerzo del compromiso de fomento del aprendizaje continuo, la creatividad y el
desarrollo personal y profesional.

e Lacreacién de soluciones a desafios concretos para la mejora de la eficiencia de los
recursos econdmicos y ambientales en las areas de actuacién de la compaiiia.

e Generacion de vinculos permanentes con las universidades de referencia para la creacién
y desarrollo de convenios de colaboracion.

Se propone:

Un Hackathon de un dia, donde poder desarrollar la creatividad e innovaciéon de la mano de
expertos de la empresa y la universidad en las areas a abordar, y donde los estudiantes
universitarios tendran la oportunidad de proponer soluciones reales para dar respuesta a los

desafios propuestos por la entidad organizadora a través de un trabajo colaborativo.

Fecha: 26 de marzo de 2025.

SEGUNDA.- AREAS DE IMPACTO - CONOCE EL DESAFIO.

“Diseflando soluciones para un sistema eléctrico mas flexible”

Proponer soluciones para plantas de energia que puedan adaptarse de manera flexible a las
demandas cambiantes de energia.
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Para comprender el reto, es crucial familiarizarse con el concepto de la curva de demanda de
energia. La curva de demanda representa la variacion de la demanda de electricidad a lo largo
del tiempo, generalmente en un dia. Esta demanda fluctla seguln la hora del dia, con picos
durante las horas de mayor actividad y valles en momentos de baja actividad.

Aplanar la curva de demanda significa reducir la diferencia entre los picos y los valles en el
consumo de energia. Esto puede lograrse a través de una generacion mas flexible que se adapte
mejor a las necesidades de demanda.

Otra estrategia es adaptar la generacion a las fluctuaciones de la demanda. La generacion
flexible implica ajustar la produccién de energia en tiempo real para satisfacer las necesidades
del sistema de manera mas eficiente.

En este Hackathon, la misién sera pensar fuera de los esquemas tradicionales y proponer
soluciones creativas que aborden estos desafios.

TERCERA.- INSCRIPCION

Las personas interesadas en participar en el HACKATHON deben inscribirse completando sus
datos en el formulario de inscripcién, disponible en la pagina web Ooficial
https://www.cemosa.es/talentohackathonurjc

Puedes ponerte en contacto con la organizacion para realizar cualquier consulta mediante email

al correo electronico rrhh@cemosa.es identificando en el asunto del correo “Inscripcion
HACKATHON 2024".

La inscripcién de los participantes en el HACKATHON implica el pleno conocimiento y aceptacién
de las presentes bases y condiciones de desarrollo de este evento.

Se deja constancia de que no se aceptaran postulaciones contenidas en formularios incompletos,
como tampoco condicionadas o contrarias a las presentes bases. El plazo maximo para la
inscripcién es hasta las 23.59 hrs. del jueves 20 de marzo de 2025.

La aceptacion de la inscripcion serd notificada via correo electrénico a cada uno de los postulantes.
Se podra participar de forma individual o por equipos, conformados por 5 personas. Aquellos
participantes que se presenten de forma individual, se integraran en un grupo de trabajo para el
desarrollo del desafio planteado. Esta asignacién se realizara el dia del evento contando con las

preferencias de los participantes.

La inscripcion al HACKATHON es gratuita.
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CUARTA.- CRITERIOS DE SELECCION

Podra optar a participar en este HACKATHON cualquier estudiante de 3° 0 4° curso matriculado en
cualquier titulacién impartida por la Escuela Superior de Ciencias Experimentales y Tecnologia de
la Universidad Rey Juan Carlos de Madrid.

Amparado en el derecho de admisién a la actividad, la Organizacién podra restringir la
participacion en el concurso por cualquier motivo o circunstancia que pudiese repercutir en el
correcto desarrollo del HACKATHON.

Todas las candidaturas seran valoradas previamente y, en caso de cumplir los criterios de
participacion descritos, la organizacion (por orden de inscripcién) se pondra en contacto para
confirmar la inscripcién e indicar las directrices y normas de funcionamiento del HACKATHON.

QUINTA.- METODOLOGIA DE TRABAJO

El HACKATHON se desarrollara en una jornada intensiva de trabajo, mediante una metodologia
dindmica y participativa:

e Trabajo en Equipos: Los participantes se dividiran en equipos para fomentar la creatividad
y la colaboracion.

e Micropildoras de Formacion: Se ofreceran sesiones cortas sobre temas relevantes,
impartidas por expertos de CEMOSA, para proporcionar a los equipos herramientas utiles.

e Mentoring: Durante el periodo de trabajo, los equipos tendran a su disposicion un equipo
de mentores para resolver sus dudas técnicas.

e Presentaciéon de las propuestas. Los integrantes de cada equipo deberan realizar una
presentacion final del proyecto ante un jurado.

SEXTA.- BASES DE PARTICIPACION AL HACKATHON

Cada proyecto que se desarrolle durante el HACKATHON debe cumplir los siguientes requisitos:
- Los concursantes deberan entregar un dossier en formato PDF, de extensién maxima de 4
folios con los puntos clave del proyecto, asi como una presentacion PowerPoint o

equivalente, para la defensa final ante el jurado.

- Todo el desarrollo documental deberé llevarse a cabo en las fechas de duracién del evento.
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Los desafios pueden abordarse por medio del desarrollo de cualquier herramienta,
tecnologia, disefio, o dispositivo, pero en cualquier caso debe ser accesible por medio de
herramientas de uso generalizado y aportarse el dossier escrito con los detalles,
caracteristicas y novedades que plantean dichas herramientas.

No se aceptaran aplicaciones/webs ya publicadas en cualquier medio, o trabajos anteriores
ya realizados.

Debe tratarse de un proyecto original, lo cual implica no haber sido presentado en otro
concurso de la misma indole.

Durante el desarrollo de la competicion, los mentores estaran disponibles en los
momentos estipulados por la Cemosa, y los participantes podran solicitar ayuda sobre
temas concretos a los mismos.

No se requerira soluciones técnicas especificas, sino que se enfoquen en entender y
explicar el problema de la curva de demanda y los beneficios de contar con una generacién
de energia mas flexible.

No se aceptaran a concurso, soluciones con contenido sexual explicito, violencia explicita,
contenido insultante o de incitacion al odio, que vulneren la propiedad intelectual de
terceros, que suplanten la identidad de otras personas o empresas, 0 que promuevan
cualquier género de actividades ilegales.

El proyecto no debe infringir los derechos de autor, patentes, marcas registradas, secretos
comerciales u otros derechos de propiedad intelectual de terceros.

Cualquier infraccion del concursante serda de su exclusiva responsabilidad y se
compromete a mantener indemne a los organizadores en caso de cualquier reclamacién

de terceros a este respecto.

Toda la documentacién o imagenes generadas durante el concurso, independientemente
de su formato y caracteristicas, seran propiedad de las entidades organizadoras.

No estara permitido copiar la documentacién o imagenes sin permiso expreso de las
entidades organizadoras.

Cada equipo contara con sus propios medios y recursos tecnolégicos para el desarrollo de
las sesiones/pruebas/proyectos.
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SEPTIMA.- INCUMPLIMIENTO DE LAS BASES

La participacion en este HACKATHON implica el conocimiento y la aceptacion de sus bases y
condiciones. Cualquier violacién de éstas o de los procedimientos o sistemas establecidos por los
organizadores para la participacion en este concurso implicara la inmediata exclusién del evento
y/o la revocacion de los premios, y/o la eventual interposicion de las acciones judiciales que
puedan corresponder.

La aplicacién de las bases no dara derecho a reclamacion alguna en contra de los organizadores,
trabajadores, voluntarios, colaboradores, invitados o patrocinadores. Especialmente, en el caso en
que se proceda a eliminar a alguna de las publicaciones, o se decida no otorgar definitivamente el
premio, por estimarse que al respecto no se han cumplido con los procedimientos, requisitos o
espiritu establecidos en las presentes bases.

OCTAVA.- PREMIOS

Se establecen las siguientes categorias en los premios:

1° PREMIO:
e Cheque de 1.000 € para el equipo ganador del primer premio.

2° PREMIO
e Cheque de 500 € para el equipo ganador del segundo premio.

3° PREMIO
e Regalo individual al mejor participante del Hackathon, consistente en un
estabilizador para el maévil.

NOVENA.- EVALUACION Y CRITERIOS DE VALORACION DEL JURADO

Un jurado formado por técnicos y responsables de CEMOSA evaluara a los equipos. El jurado
tendra en cuenta los siguientes criterios para la valoracién de las propuestas:

e Originalidad e innovacion de la propuesta

e Viabilidad cientifico-tecnolégica de la propuesta

e Valor de mercado, ventajas competitivas y capacidad para su venta
e Sostenibilidad, impacto social y medioambiental de la propuesta

e Pensamiento analitico

e Trabajo en equipo
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e Planificacion y organizacién
e Habilidades de comunicacién

Una vez finalizado la presentacion de los equipos, habra unos minutos para preguntas del jurado,
al objeto de que los equipos puedan aclarar posibles dudas o aportar mayor informacién sobre la
iniciativa.

DECIMA.- JURADO

El jurado estara presidido por representantes de CEMOSA.

El fallo del jurado sera final e inapelable y tendra lugar el 26 de marzo de 2025, tras la
presentacién de los proyectos de todos los equipos participantes.

En caso de que exista algun tipo de vinculo de consanguinidad hasta cuarto grado o de afinidad
hasta segundo grado entre un miembro del jurado y un participante, dicho miembro debera
declararse impedido de calificar ese proyecto. Del mismo modo se procedera con la vinculacién
laboral directa o en caso de conflicto de interés de cualquier indole.

UNDECIMA.- NORMAS GENERALES

El HACKATHON es una actividad de caracter formativo organizada por CEMOSA, con el resto de
entidades colaboradoras y participantes, y la dindmica del mismo exige la colaboracién entre todos
los participantes sin que ello suponga la existencia de alguna vinculacién laboral, administrativa o
empresarial entre estos y las entidades organizadoras.

Los participantes deberan realizar sus desarrollos en los horarios indicados para el HACKATHON,
si bien no es necesario que estén dedicados al proyecto todo el tiempo, si deberan mostrar su
progreso en el mismo.

Si un participante decide abandonar el HACKATHON debera comunicarlo a la organizacion.

Dicho abandono implica la renuncia a cualquier premio, compensacién o derecho que pueda
corresponder al participante.

No se aceptara mal comportamiento. Todos los participantes seguiran las instrucciones de la
organizaciéon y de los responsables en todo momento.
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Cualquier acto realizado por cualquiera de los participantes es su propia responsabilidad. La
organizacién no se hara responsable de cualquier acto inapropiado, realizado por cualquier
participante.

Igualmente, los participantes reconocen que cumpliran con las medidas de seguridad y prevencién
de riesgos que establezcan las entidades gestoras de los espacios en los que se celebre el
HACKATHON o cualquier actividad relacionada; y ello, con expresa renuncia a cualquier derecho
que tuvieran frente a CEMOSA y sus entidades colaboradoras o los que exonera de cualquier
responsabilidad como consecuencia de la utilizaciéon de espacios de terceros y comprometen a
mantener indemnes.

La organizacién no se hace responsable de los objetos personales de los participantes.

Asimismo, el participante sera responsable de dejar su lugar en el mismo estado en el que se lo
encontro.

La no aceptacion de estas bases supondra la inhabilitacién del participante para presentarse al
concurso final, asi como proceder a su expulsién del evento si las circunstancias lo requieren.

DUODECIMA.- PROTECCION Y TRATAMIENTO DE DATOS

El HACKATHON de CEMOSA es un proyecto sobre energias renovables. Las ideas, los proyectos y
sus derivados pertenecen a los equipos que lo desarrollen.

Cada grupo de participantes que se configure serd titular exclusivo de todos los derechos de
propiedad intelectual e industrial vinculados con sus respectivos proyectos.

De conformidad con la normativa vigente de proteccién de datos (Reglamento UE 2016/679 y L.O.
3/2018) le facilitamos la siguiente informacién sobre el tratamiento de datos:

Responsable del tratamiento: Centro de Estudios de Materiales y control de Obra, S.A. (CEMOSA),
CIF A-29021334 y domicilio social en Calle Benaque 9, 29004 Malaga. Inscrita en el Registro
Mercantil de Malaga, tomo 1.308, libro 221, folio 1, niUmero MA-8.576 inscripcion 1°.
Legitimacion y fines del tratamiento:

Art. 6.1.a) RGPD. Consentimiento de la persona interesada.

e Gestionar el HACKATHON y valorar su participaciéon en el mismo.
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Art. 6.1.c) RGPD. El tratamiento es necesario para el cumplimiento de una obligacion legal aplicable
al responsable del tratamiento.

e Verificar la inexistencia de actuaciones o participaciones fraudulentas o contrarias a las
Bases Legales reguladoras.

e Comunicar su condicion de premiados/as a través de la web promocional en la que el
mismo se desarrolla.

e Dar cumplimiento a las obligaciones legales y/o fiscales que pudieran corresponder a la
empresa CEMOSA como organizadora del presente evento.

e Gestionar la entrega y/o facilitar el acceso y disfrute del premio otorgado a las personas
ganadoras.

Criterios de conservacion:

Mientras perdure la vigencia de la relacién establecida, los plazos establecidos legalmente por la
normativa y, en todo caso, mientras no prescriban las posibles acciones legales derivadas de la
finalidad y del tratamiento.

Comunicacién de los datos:

No se realizaran cesiones de los datos, salvo obligacion legal o requerimiento judicial.

Derechos que asisten al Interesado:

Puede ejercitar sus derechos de acceso, rectificacion, supresion, portabilidad, limitacién, oposicion
y retirada del consentimiento, enviando su solicitud junto con un documento acreditativo de su
identidad a C/ Benaque 9, 29004 Malaga, asi como el derecho a presentar una reclamacién ante la
Autoridad de control (www.aepd.es), si considera que el tratamiento no se ajusta a la normativa
vigente.

ACEPTACION DE LAS BASES

La concurrencia competitiva al presente HACKATHON supone la aceptacion por los y las
participantes de las bases y de su resolucién, que sera inapelable, asi como la renuncia a cualquier
tipo de reclamacion.

La empresa CEMOSA se reserva el derecho de interpretar las siguientes bases, asi como de su

modificacion, comprometiéndose a informar de las modificaciones introducidas a los y las
participantes a través de la pagina web del evento.
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DECIMOTERCERA.- DERECHOS DE IMAGEN

Mediante la aceptacién de las Bases y la participacion en el HACKATHON usted consiente libre,
expresa y explicitamente a que sus datos personales consistentes en imagenes y/o videos sean
tratados por la empresa CEMOSA, con la finalidad de publicarlas en los distintos medios de
comunicacién pertenecientes a la empresa al objeto de promocionar las actividades y eventos
realizados o desarrollados.

Sus imagenes/videos no seran comunicados o cedidos a terceros. Los datos seran conservados
durante el tiempo necesario para alcanzar la finalidad del tratamiento y mientras tanto el
interesado no revoque su consentimiento. Le recordamos que podra revocar su consentimiento
en cualquier momento al objeto de que el video o la fotografia no se utilice con la finalidad
indicada.

DECIMOCUARTA.- LEY APLICABLE Y JURISDICCION

El presente HACKATHON se rige por la legislacion vigente en Espafia.

Para toda controversia que pudiera surgir en la interpretacion y aplicacién de las presentes
Bases, tanto la organizacién como los participantes se someten expresamente a la Jurisdiccién de
los Juzgados y Tribunales de Malaga con renuncia a su fuero propio si lo hubiere.
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